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000 : PC 98 シリーズの 操作 方法 


[ディスク 構成] 

PC 98 版 一 7 枚 組 一 

ディスク 1 ■■■■シナリオ ■ディスク / 起動 ディスク 
ディスク 2 〜 6 ■■シナリオ ■ディスク 
ディスク 7 ■■■■デモ ■ディスク 


(1) 決定 = スペース キー または リターン キー 

(以後 卜 リガ A と 表記） 

•選択項目の 決定 
■フイ一 ルド 上の メニューを 開く 

(2) 取消し = ESC キー 

(以後 卜 リガ B と 表記） 

(3) 方向 = テンキー または カーソル キー 

(以後 カーソル キーと 表記） 

キャラクタ や メニュー 力一 ソルの 移動 方向を 指示し ます。 

★マウス （1 ) 決定 = 左 ボタンを クリック （押す） 

(以後、 左 クリックと 表記） 

(2) 取消し = 右 ボタンを クリック （押す） 

(以後、 右 クリックと 表記） 

(3) 選択 = 画面 上に でて いる マウス カーソルを 動かし 選択 

• PC98 は、 標準の マウス ポ一 卜に 接続し ます。 

■88VA は、 マウス ポー 卜に 接続し ます。 

※注意 PC98/88VA 共に、 シリアル マウスは 使えません。 

88VA は ジョイ パッドと マウスを 同時には 使えません。 

★ジョイ パッド （1 ) 決定 = A または 1 ボタン （以後、 卜 リガ A と 表記） 

(2) 取消し = B または 2 ボタン （以後、 卜 リガ B と 表記） 

(3) 方向 = 上下 左右で 選択 （以後、 力一 ソル キーと 表記) 
■ PC98 は、 サウンド ボードの ジョイスティック ポー 卜に 接続 

します。 接続は、 背面から 見て 左側です。 

■88VA は、 マウス ポートに 接続し ます。 




[入力 操作] 
★キーボード 



〔起動 方法〕 

1 •電源を 〇N にして ディスク 1 を 入れ、 
リセットを 押してく ださい。 

2.1/2 ドライブ モードを 選択し ます。 

3 •次に、 音源を 選択し ます。 

この メニューは 機器 構成に より 出ない 場合 もあります。 

4 •最後に、 始め 方を 選んで 起動 終了です。 


〔セーブ/ロードに ついて〕 

セーブは ゲ一厶 中の コンピュータ 端末な ど 特定の 条件で 行います。 PC98 版は、 
ディスク 1 に セーブが 可能です。 また、 ユーザー ディスク にも 対応して います。 
これらとは 別に Quick セーブ （内蔵 メモリ セーブ） にも 対応して いますが、 電源 
を OFF にしたり 、リセットした 場合は 消えて しまい ますから 注意して 使用く ださ 
し、。 また、 Quick セ一 ブは 、ときどき 、システムが 自動で セ一 ブ する 可能性 も あ 
ります。 

〔ユーザー ディスクの 作成〕 

1.2HD の ブランク ディスクを 用意して ください。 ドライブ 1 に ディスク 彳、 ドラ 
イブ 2 に ブランク ディスクを 入れ 起動し、 ユーザ一ディスクの 作成を 選びます。 
2. 画面の 指示 通り 操作 すれば、 ブランク ディスクが ユーザ一 ディスクに 書き換え 
られ ます 。この ユーザ一 ディスクは、 起動時に 「ユーザ一 ディスクからの 起動」 
を 選ぶ ことで 使用で きます。 

※ブランク ディスクは ゲ一厶 ディスクと 同じ 市販の 2HD の ものを 使用く ださい。 

〔サウンドに ついて〕 

☆FM 音源 PC98 シリ一 ズは 内蔵 または オプション ボード （PC 9801 -26/26K 相当） 
に 対応して います 。バランス 上、 ボードの スピーカ一 では 音が 割れる ことがあ 
ります 。ご注意く ださい。 

☆MIDI MIDI に 対応して います。 MIDI インタ一 フェイスは 、スロット タイプ 
の ほか RS-232C タイプに も 対応して います。 

※88VA は RS-232C タイプの みの 対応です。 

※甽ロ丨 使用 時で も 効果音 等は 内蔵 FM 音源より 出力され ますので ご注意く ださし、。 
対応 音源： CM-64/CM-32L/MT-32 (Roland 社） 

対応 I F : MPU-PC98/I1 (Roland 社）、 EMU-98/EMU-232C (三 鈴 エリ一社） 
☆マイクロ キヤ ビンの ゲームは 音の バランスを 外部 スピーカ— や 大型 ヘッド フォ 
ンで 調整して います。 真の サウンドは 高 域から 低 域まで バランスの とれた オー 
デ ィオ 機器での み 聴ける といえ ましょう 。ぜひ、一 度 外部 オーディオ 機器に 接 
続して 迫力 ある サウンドを お楽しみく ださい。 
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簡ル-ト等) 


FM 音源 

MIDI 音源 （ IF ボード) 
MIDI 音源 （ RS -232 C ) 


セーブした 時点から 
オープニングから 
スタ一 卜 地点から 
ユーザ一 ディスクの 作成 
ユーザー ディスクからの 起動 


001 : MSXturboR の 操作 方法 


[ディスク 構成] 一 8 枚 組 ー 

ディスク 1 ■■■■デモ •ディスク/起動 ディスク 
ディスク 2 〜 7 •■シナリオ ■ディスク 
ディスク 8 MIDI データ 等 


[入力 操作] 


★キーボード 



(1) 決定 = スペース キー または リターン キー 

(以後 卜 リガ A と 表記） 

•選択項目の 決定 

■フイ一 ルド 上の メニューを 開く 

(2) 取消し = ESC キー または SHIFT キー 

(以後 卜 リガ B と 表記） 

(3) 方向 = カーソル キー 

(以後 カーソル キーと 表記） 

キャラクタ や メニュー 力一 ソルの 移動 方向を 指示し ます。 


★マウス 




左 右 


(1) 決定 = 左 ボタンを クリック （押す） 

(以後、 左 クリックと 表記） 

(2) 取消し = 右 ボタンを クリック （押す） 

(以後、 右 クリックと 表記） 

(3) 選択 = 画面 上に でて いる マウス カーソルを 動かし 選択 

■ポー 卜 2 に 接続して ください。 


★ジョイ パッド 



(1) 決定 = A または 1 ボタン （以後、 卜 リガ A と 表記） 

(2) 取消し =B または 2 ボタン （以後、 トリガ B と 表記） 

(3) 方 向 = 上下 左右で 選択 （以後、 カーソル キーと 表記) 
•ポート 1 に 接続して ください。 


B A 


〔起動 方法〕 

1 •電源を 〇 N にして ディスク 1 を 入れ、 

リセットを 押してく ださい。 

2 •メニュー （選択 枝） が 表示され ます。 

M I DI 対応なら 音源の 選択 枝が 出ます。 

3. 次に、 始め 方を 選んで 起動 終了です。 

〔セーフ ノロ一 ドに ついて〕 

セーブは ゲーム 中の コンピュータ 端末な ど 特定の 条件で 行います。 MSXtR 版は、 
SRAM または ディスク 1 に セーブが 可能です。 さらに、 ユーザ一 ディスク にも 対 
応 しています。 これらとは 別に Quick セーブ （内蔵 メモリ セーブ） にも 対応して 
いますが、 電源を 〇 FF にしたり 、リセットした 場合は 消えて しまい ますから 注意 
してく ださし ヽ 。また、 Quick セーブは、 ときどき 、システムが 自動で セーブす る 
可能性 もあります。 

※ SRAM はパナ ソフト 製の パナ アミューズメント 力 _ 卜 リッジの ことです。 

〔ユーザ一 ディスクの 作成一 MSXtR 版〕 

ゲーム ディスクと 同じく、 市販の 2DD の ブランク ディスクを 用意して くださし、。 
ユーザ一 ディスクの 作成は、 BASIC を 立ち上げて フォーマット します。 ブランク 
ディスクを ドライブに 入れ、 以下の コマンドを 入力して ください。 


FM 音源 
MIDI 音源 


セーブした 時点から 
才ーフ ニンクから 
スター 卜 地点から 


# フォーマットの 手順# 

キーボードより 

CALL FORMAT 

と 入力し、 [ RETURN ] キーを 押してく ださい。 

Drive name (A,B) 

と 表示され ます。 〔 A 〕 を 入力して ください。 

1 — Single sided 

2 — Double sided ? 

と 表示され ます。 〔2〕 を 入力して ください。 

Strike a key when ready 

と 表示され ます。 [ RETURN ] キ一を 押してく ださい。 しばらくして _ 

Format complete 
OK 

と 表示 されれば 終了です。 以後、 この ディスクが ユーザ一 ディスクと なります。 


5 


〔サウンドに ついて〕 

☆ FM 音源 

内蔵 FM 音源に 対応して います。 少 々音量を 小さめ に バランスを とって ありま 
すので ご注意く ださい。 

☆MIDI 

MSX - MIDI に 対応して います。 また、 外付け MIDI インタ一 フェース 力一 卜リッ 
ジ にも 対応して います。 

対応 音源： CM -64/ CM -32 L / MT -32 (Roland 社） 

※注意 MIDI サウ ルスには 対応して いません。 

MIDI 使用 時で も 効果音 等は 内蔵 FM 音源より 出力され ますので ご注意 
ください。 

☆マイクロ キャビンの ゲームは 音の バランスを 外部 スピーカ一 や 大型 ヘッド フォ 
ンで 調整して います。 真の サウンドは 高 域から 低 域まで バランスの とれた 才一 
デ ィオ 機器での み 聴ける といえ ましょう。 ぜひ、一 度 外部 オーディオ 機器に 接 
続して 迫力 ある サウンドを お楽しみく ださい。 


002 : 進行の 手引き 


RPG とは、 Role Playing Game の 略で 役割を 演じる ことを 楽しむ ゲ一厶 のこと 
を 意味し ます。 

一般に 常識 化して いる RPG は 移動 （探究） と 戦闘 （成長） の 2 プロセスから 成 
り 立つ ものが ほとんどで、 この ゲ一厶 も 同様の 形態を 持って います。 すなわち、 
人々 から 話を 聞いて 自らの 進む 道を 探り、 戦いに よって 成長し、 冒険で きる 世界 
を 広げて 行く ゲーム 形態な のです。 

さあ、 あなた も 武器を 手に 取り、 電脳 世界への 扉を 抜けて ワンダ一 ランドへ と 
旅立ちましょう。 数々 の 冒険が あなたを 待って います。 


[ゲーム 進行の 手引き] 

主人公 （あなたです） の 自宅から 物語は 始まります 。とりあえず、 家の 中の 物 
を いろいろ 触って 機能を 理解して ください。 

★コンピュータ 端末 

現在の 状況を セーブしたり、 情報の 引き出しが 可能です。 端末は、 接触す る 
ことにより 作動し、 何を すべき か 問い合わせて きます。 後は 指示に 従ってく だ 
さい。 なお、 主人公の 家の コンピュータが 持つ 疑似 人格の 固有 名称は 「フレ デ 
ィ」 と 呼ばれて います （他の 場所の コンピュータ 端末 も セ一 ブや 特定の 情報 操 
作が 可能です）。 

※セーブは すべての 場所では できません。 ゲ一厶 中の コンピュータ 端末な どで 
行います。 


★衣 gjj 

人と 接触す ると、 会話が できます。 行動の 基本は 会話です から、 様々 な 人と 
会話して 情報を 収集して みて ください。 いろいろな ことが 見えて くるは ずです。 
さらに、 周りの 状況に 変化が あれば 人々 の 話 も 違って きます。 

※相談とは 異なります。 

★ド ア 

カギや 特定の 条件が 必要な もの 以外は、 接触 すれば 開きます。 
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美 紅と 行動を 共に する ことと なった 主人公 （あなた） は、 ホウ メイを 連れて 外 
に 出よ ラと している はずです。 そこで 外に 出る と、 突然に 暴漢の 襲撃と なります 
が、 あなたの 強さで 十分に 撃退で きる 相手の 様です。 ここは ひとつ 戦闘の 練習と 
いきまし よう。 


★戦闘 

敵の シンボル （属性を 示す マークの 様な 物） と 接触したり 、シナリオが 強制 
的に 呼び出した 場合、 画面は フィ一 ルド 画面から バトル 画面へ と 切り替わり ま 
す。 この 状態では、 敵に 勝つ か、 負ける か、 逃げ出す （特定の 敵は できません） 
まで 戦闘を 続ける ことになります。 なお 戦闘の 順は、 キャラクタの 素早 さに よ 
り タイミングが 決定され ます。 順番が 巡って くるまでの 間は 何もで きません。 

さて、 順番が 巡って きたら 攻撃で 敵に ダメージを 与えましょう。 敵の 体力 値が 
0 になれば 消滅し ます。 しかし、 逆に 主人公 側の 体力 値が 0 になれば、 倒れて 戦 
闘 不能になります。 全ての 敵を 消滅で きれば 勝利と なり、 経験 値 （ EXP ) を 得て 
フィールド 画面に 戻ります。 

★戦闊 不能 

主人公 か 仲間の 体力 値が 0 となり、 ノく卜 ル 画面から 消えて しまう ことを 「戦 

不能」 の 状態と 言います。 ただし、 これは 本当に 消えた のでは なく、 フィ一 
ルド 画面に 戻れば、 動けない 状態で うずくまって いるは ずです。 この 状態から 
脱出す るには 体力を 回復させる か、 瞬 帰の 術を 使って ください。 両方と も 不可 
能なら ロード 以外に 方法はありません （必ず 回復の 薬を 残して おきましょう）。 

★GAME OVER 

主人公 側の 全員が 戦闘 不能に なると、 そこで ゲームは 終了です。 その 場合、 
事前に セーブ された 時点まで 戻って 再開が 可能です 。ぜひ、 こまめに セーブを 
して 常に 最新の 状態を 残して おく ことを お薦めし ます。 

★スキル 

武器を 使用して 戦闘した 場合、 その 武器に 関する スキル （経験） を 得た こと 
になり、 同種の 武器を 使用した 時の 能力を 上げる ことができます。 すなわち、 
同種の 武器 ばかり 連続して 使用して いくと 飛躍的に 攻撃力、 命中率を 上げる こ 
とがで きる のです。 才一ル マイティな キャラに 育てる か？ それとも、一 つの 武 
器に 秀でた キャラを 育てる のか？ それは、 あなたの 選択 次第です （どのように 
育てても 、ゲーム 終了に 影響す る ことはありません）。 


★回復 （休息） 

体力 値の 残 分が 心細く なって きたら、 自分の 家 か ホテルで 一泊す る ことが で 
きます。 翌朝には 全ての 状態が 回復し、 元気な 体に 戻る わけです。 薬で 回復す 
る こと も 可能です が、 初めの 間は、 ホテルの 方が 安く 泊まる ことができます。 

さて、 暴漢 どもを 撃退したら 町の一 角に ある 老師の 家へ 行きましょう。 場所は、 
よく 気の 付く 美 紅が 教えて くれる はずです。 町の 中は 他に、 武器 ■改造の 店 （ブ 
ラ ウン） や ディスコ ■バーの 桃源 酒家が あります。 ぜひ 後で 立ち寄って ください。 
各店では、 ひとくせ も ふたくせ も ある 人物が あなたを 待って います。 その他の 場 
所は、 得体の知れない 変わった 連中が うろついて います。 そんな 町と して 存在し 
ている 通称 DOWN TOWN と 呼ばれる 地区が この 町です。 

★移動 

この ゲームは、 全て リアル ■スケールで 展開して いきます ので、 様々 な 乗物 
が 重要な 移動 手段と なります。 町から 町へは 歩いて 移動で きません ので 注意し 
てくだ さい。 

★町 

香港は、 旧 世紀の ままの アウターと 呼ばれる 地区と、 新しく 作られた イン ナ 
— と 呼ばれる 地区に 分かれて います。 スタ一 卜と なる DOWN TOWN はもち ろ 
ん アウターに 属して いるの が 分かる と 思います。 人々 も、 住んで いる 地区に 合 
わせて 様々 な 姿で 登場して きます。 地区に より、 情報 も いろいろと 変化して い 
くでしょう。 

町の あちこちには、 企業 体 SIVA の 作った コンピュータ 端末が 置かれて いま 
す。 ここで、 セ一 ブが 可能です からうまく 利用して ください。 また、 情報を 引 
き 出す こと も 可能です が、 置かれた 場所に より アカウント （情報検索） レベル 
に 違いが あります。 重要な 情報を 得る には、 より 中枢に 近づく 必要が あるで し 
ょう。※ 香港 や 企業 体 SIVA について は、 データ BOOK 参照。 

★セーフ — ~ 

現在の 状態を 保存し ます。 セーブは すべての 場所では できません。 ゲーム 中 
の コンピュータ 端末な どで 行います。 これは、 中断 後の 再開 や GAMEOVER 時 
に 再開す るのに 利用され ます。 Quick セーブと 呼ばれる 内部 メモリ セ一 ブも存 
在し ますが、 電源 OFF 後 も 保存され るのは、 ディスク などの 外部 記憶 メディア 

です。 


★ショップ 

町の あちこちに 存在す る 看板が 目印です。 武器、 防具、 薬、 道具な どの 店が 
存在し ます。 その他、 ホテルな どもあります。 ショップへ 行けば、 持ち物の 売 
買が できます が、 売 値は 買 値の 3/4 ほどに なって しまいます。 

では、 そろそろ 他の 町へ と 出かけて みまし よう。 行き先の 情報は 既に 得て いる 
はずです から 、 EV (エレ ク卜 リック ■ビーク ル） の コンピュータに 入力 すれば 
0 K です。 


★車 

EV や スピナ一 などが 使用可能です。 ただし、 アウター 地区には EV のみが 使 
用で きます。 EV に 乗り込み 、コンピュータに 目的地を 栺不 すれば 完全 自動 
(フル オー 卜） で 移動が できます。 EV は、 町の どこかに ある EV ステ一 シ ヨン 
で 乗り込む ことができます。※ EV 、 スピナ一 について は デ一夕 B 〇〇 K 参照。 

たどりついた 町で、 買い物 や 情報 収集を 終えたら、 いよいよ 敵地 潜入です。 
まず、 装備を 身に 付け、 どこかの 端末で セーブし ましよう。 

★装備 

買った 武器 や 防具は、 身に 付けなければ 意味が ありません。 装備 メニュー 
(本文 P 18) で 身に 付けて ください。 ただし、 銃器を 使用す るた めには、 弾が 
必要です。 + 分な 量を 買い込んで おいてく ださい。 装備は、 お 店に 売る こと も 
できます。 いら なくなったら 早めに 売り払って しまいましょう。 


★アイテム 

薬 や 護符は、 戦闘な どに 重要な 役目を はたす 貴重な 道具 （アイテム） です。 
ぜひ、 買える お金が あるならば、 そろえて おきましょう。 必ず 役に立つ はずで 
す。 特に 回俱 系の 楽は 必須と 巨って よい 品です。 

奥地まで 潜入して しまったが、 薬 や 体力 も 残り 少なく 術 さえ 乏しい 状態に 追い 
詰められて しまった 場合は 「瞬 帰」 の 術が お薦めです。 

★瞬 帰 

結界で 封印され ていない 土地からは、一 瞬のう ちに 脱出で きます。 ただし、 
帰 点は EV ステーション である ことが 多いで しよう。 


10 


以上が ゲーム 進行の 手引きです。 後は、 ゲーム 中に 出される 情報を 整理して い 
けば、 やがて 進む 道が 見えて くるは ずです。 

それでは、 最後に 知ってい ると 便利な 事を 紹介して おき ましよう。 

★その他 

•スピード （本文 P19) 

メニューで 移動 速度、 バトル 速度、 メッセ一 ジ 速度の 変更が 可能です。 好みに 
応じて 変更して ください。 

•スイッチ （本文 P20) 

VR 透過 スイッチ _■ 〇 N にす ると 壁 や 人が 透明 化して 透けて 見える 様になり 
ます。 壁な どが あり、 よく 見えない 所で 便利です。 

自動 回避 スイッチ ■■壁な どを よけて 進む ようになり ますが、 完全には 回避で 
きず、 ウ ロウ ロして しまう とき もあります。 

鲁 レベル 

レベルの 最大値は 9 9 です。 


•スキル 

スキルの 最大値は 2 0 0 % です。 


[基本 操作の 説明] 




j 全滅 


GAME OVER 
(ゲームオーバー) 
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003 : メニューの 基本 操作 


この ゲームは 基本的に フィールド （移動 状態） と バトル （戦闘 状態） の 2 つに 
分れて います。 したがって 「フィールド オペレーション」、 「バトル オペ レ一 シ 
ヨン」 と 2 章に 分けて 操作 方法の 説明を します が、 その 前に この ゲームで よく 使 
われる メニュー 操作に ついて 説明し ます。 



•メニューの 例 （アイテム 選択) 


スクロール アイコン 

(スクロールが 可能な メニュ 
一に 表示） 


メニュー カーソル 

(青く 点滅す る 枠） 


マウス カーソル 

(マウ スモ一ド のとき 表示) 


メニュー 項目に 対する 情報 

(各 メニュー によって異なり 表示の ない もの も ある） 


メニュー 項目 


(選択で きない メニュー 項目は 青い 字で 表示) 


[キーボード/ジョイ パッドで 操作す る 場合] 

★メニュー 項目を 選ぶ 

メニュー 力一 ソルを 力一ソル キーで 上下 させて、 目的の メニュー 項目を 選び ま 
す （一部、 左右に 動かす もの もあります）。 

★決定す る 

メニュ 一 項目を 選んで 卜 リガ A を 押します。 

★取り消す 

メニュー 項目の いずれも 決定したくない ときは 卜 リガ B を 押してく ださい。 

★スクロールさせる 

スクロールが 可能な メニューには ▲▼マークが でます。 カーソル キーの 上下で 
スクロールさせる と 新たな メニュー 項目が 表示され ます。 
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[マウスで 操作す る 場合] 


★メニュー 項目を 選ぶ 

マウスを 動かして、 マウス 力一 ソルを 移動 させ、 メニュ 一 項目を 指します。 
選択 可能な メニュー 項目を 指す と メニュー 力一 ソルが 表示され ます ◦この 状態が 
「メニュー 項目を 選んで いる 状態」 です。 

★決定す る 

メニュ 一 項目を 選んで 左 クリック します。 メニュー 項目を 選んで いないと きは 
何も 起こりません。 

★取り消す 

メニュ 一 項目の いずれも 決定したくない ときは 右 クリックして くださし、。 

★スクロールさせる 

スクロールが 可能な メニューには ▲▼マークが でます。 メニュー 中に 表示され 
る ▲▼を クリックして ください。 新たな メニュー 項目が 表示され ます。 
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004 : フイ一 ルド オペレーション 


■フィールド 画面 


( A ) ゲーム 画面 



( B ) コマンド アイコン 

(マウス 専用） 

( C ) 方向 アイコン 

(マウス 専用） 


( F ) マウス ON / OFF 表示 （ E ) VR 透過 0 N /0 FF 表示 （ D ) VR 透過 スイッチ 

(マウス 専用） 


( A ) ゲーム 画面 

主人公た ちが 活躍す ると ころです。 また、 マウス 操作では 主人公た ちの 移動 
方向を 指示す る こと もで きます。 

( B ) コマンド アイコン 

マウス 操作のと き、 これらの コマンドを 選択し、 実行し ます。 

( C ) 方向 アイコン 

マウス 操作のと き、 ジョイ パッドの 方向 キーに 見立てて 押したい 方向を マウ 
スカー ソルで 指し、 左 クリック します。 

( D ) VR 透過 スイッチ 

マウス 操作のと き、 これを 選んで 左 クリック すると、 VR 透過 スイッチの 
ON/OFF がで きます。 

( E ) VR 透過 0 N /0 FF 表示 

現在の VR 透過 スイッチの 状態を 表します。 

( F ) マウス 0 N /0 FF 表示 

現在、 マウス 状態 か、 そうでな いかを 表します。 

※ソ!? 透過 スイッチ について 

VR システムの ため、 建物な どの 陰に 入る と キャラクタが 隠れます （リアル 
な 表示と いえる）。 しかし、 実際に ゲームを するとき に 都合の 悪い 場合 も あり 
ます。 そんなと きのた めに 透けて 見える モ一 ドを 用意して います。 それが VR 
透過 モードです。 VR 透過 スイッチを ON にす る ことにより、 VR 透過 モードに 
する ことができます。 
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[主人公た ちの 移動] 

主人公た ちを いろいろな 方法で 移動させる ことができます。 状況によって 使い 
分ける とよいで しよう。 

★キーボード， ジョイ パッドでの 移動 

一般的な 移動 方法です。 移動 させたい 方向の 力一 ソル キーを、 移動 させたい 間 
だけ 押し 続けます。 

★キーボード Z ジョイ パッドでの 継続 移動 

卜 リガ B を 押す ことによって、 カーソル キ一を 押し 続けなくても 自動的に 歩き 
続けます。 方向を 変えたい とき だけ 力一 ソル キ一を 押せば、 その 方向に 進路を 
換えて 歩き続けます。 継続 移動を やめる ときは 卜 リガ A を 押してく ださし、。 


★マウスでの 移動 その 1 

方向 アイコンを ジョイ パッドの 要領で 指示して ください。 移動 させたい 方向の 
アイコンを マウス 力一 ソルで 指し、 左 クリックして ください。 押してく る 間 だ 
け その 方向に 移動し ます。 指を 離す と 止り ます。 


★マウスでの 移動 その 2 

ゲーム 画面 内を 指示す る ことで も 移動 
がで きます。 左 クリックを 押してい る 
間 だけ、 マウス 力一 ソルの 位置を 追い 
かける ように 動きます。 


★マウスでの 継続 移動 

マウスを 右 クリック すると 主人公た ちに 継続 移動を させる ことができます。 以 
後、 マウス 力一 ソルの 位置を 追い かける ように 動きます。 継続 移動を やめる と 
きは 左 クリック します。 この 継続 移動を 使用 するとき には、 クリック をし 続け 
なくても マウス 力一 ソルを 移動させる だけで 主人公た ちを 移動させる ことが で 
きます。 さらに、 自動 回避を 〇 N にしておくと 自動的に 障害物を さけ、 ス厶一 
ズに 移動す る ことができます。 
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[メイン コマンドの 実行] 


移動/戦闘 以外の 操作と、 ゲーム システムの 操作は、 フィールド 画面で 各 コマ 
ン ドを 実行す る ことにより 行われます。 その 主体に なって いるの が メイン コマン 
ドで、 この コマンドを 実行す る ことによって、 新たに サブメニューが 開き ゲーム 
に 役立つ 様々 な 情報を 得る ことができます。 ただし、 メイン コマンドの 操作 方法 
は キーボード/ジョイ パッドと マウスでは、 全く 異なり ますので ご注意く ださい。 

★キーボード/ジョイ パッドで メイン コマンドを 選ぶ 

主人公た ちが 移動 可能な 状態のと き、 卜 リガ A を 押す と メイン メニューが 表示 
されます。 この 中に 表示され るの が メイン コマンドです。 実行した いものを 選 
んで 決定して ください。 

★マウスで メイン コマンドを 選ぶ 

マウス 操作では コマンド アイコン として 画面 右側に 表示され ている ものが メイ 
ン コマンドです。 実行したい コマンドを マウス 力一 ソルで 指し、 左 クリックし 
てくだ さい。 


•メイン メニューと コマンド アイコンの 対応 



(1) 

術 

= MAGIC 

(2) 

アイテム 

= ITEM 

(3) 

装備 

= EQUIP 

(4) 

相談 

=TALK 

(5) 

ステータス 

=STAT 

(6) 

システム 

=SYS 


[各種 操作/表示 画面] 

メイン コマンドを 実行し、 さらに コマンドに よっては サブメニューから 必要 項 
目を 選ぶ と、 各種 操作/表示 画面が 表示され ます。 次 頁の 図は その 流れを 示す も 
のです。 
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[フィ 一 ルドでの コマンドの 流れ] 

この 表は フィールドでの コマンドを 使う 時の 参考に してく ださい。 

サブメニューの 開き 方は マウスの 場合、 コマンド アイコンを 左 クリックして サブ メニュ 
一を 開きます。 

キーボード/ジョイ パッドの 場合、 卜 リガ A で メイン メニューを 開き、 サブメニューに 
移って ください。 

.サブメニュー 



17 


以下に 各種 操作/表示 画面に 対する 説明を します。 

( 1 ) 術/ MAGIC 

籲術 選択 画面 

(1) キャラクタの 術 気、 現在 値と 最大値 

i (2) 術の 消費 値、 個体と 集団に 対する 場合 


(3) 術メ ニ」 


春 対象 選択 画面 


(2) アイテム / ITEM 
鲁 アイテム 選択 画面 



1. 使用す る キャラクタを 選択す ると、 こ 
の 画面を 表示し ます。 

2. 上の ウインドウで 各 キャラクタの 術 気 
の 最大と 現在 値を 確認で き、 選択され 
ている 術の 消費量を 個体に 対する 場合 
と 集団に 対する 場合で 表示し ます。 

3. 下の ウインドウは 術の メニューです。 
場所、 条件に より 使える 術は 白で、 使 
えない 術は 青 で 表示し ます。 


4. 使用 対象 （仲間） の 必要な 術は これを 
選択し、 決定して ください。 


1. アイテムを どうす るの かを 決めます。 
使用： アイテムを 使う 
入 替： アイテムの 順番を 入れ替える 
捨てる： 不要な アイテムを 捨てる 
2- 現在、 所持して いる アイテムの メニュー 
が 表示され ます。 ここでは 通常の メニュ 
_ 操作の 他、 力一 ソル キーの 左右で ペー 
ジ 単位で 表示を 切り替える こと もで きま 
す。 







If 


アイテム メニュー 


3. 術と 同様に 使用 対象 （仲間） の 必要な ァ 
イ テムは これを 選択し 決定して ください。 
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(3) 装備 / EQUIP — 
鲁 装備 選択 画面 

現在、 装備して いる 武器-防具 



装備 メ」 


1. キャラクタを 選ぶ と 各 キャラクタの 現在 
装備して いる 武器、 防具を 表不 します。 

2. 換えたい 装備の 種類を 選び、 決定して く 
ださし、 。下の ウインドウが 開いて、 他の 
装備を 表示し ます。 空いて いる 所を 選ぶ 
と 装備を 外す ことができます。 装備を 交 
換 すると 右側に 表示され ている 〈攻撃力〉 

〈防御 力〉 〈素早 さ〉 〈スキル〉 〈命中 
率〉 が 変化し ます。 


(4) 相談 / TALK 
•相談 画面 



仲間同士で 相談 するとき に 使います。 

美 紅な ど 仲間が、 相談に のって くれます。 
ゲームの ヒントになる 話を 聞く ことが で 
きる でしよう。 


(5) ステータス / STAT 
•個人 データ 表示 画面 



LV : 自分の 現在の レベル 

EXP : 現在の 経験 値 

next : 次に レベルアップ できる 「経験 値」 

体力： 現在の 体力/最大値 

術 気： 術を 使える 能力/最大値 

攻撃力： 敵に 対する 攻撃 能力 

防御 力： 敵の 攻撃から 身を 守る 能力 

索 早 さ： 白 分の 素早 さ 

スキル： 武器の 熟練 度 (現在 装備して いる 武器） 
命中率： 攻撃の 時に 命中す る 確率 
トリガ A 、 B 、 クリックで 終了し ます。 
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•スキル 表示 画面 

各 キャラクタの 武器に 対する 熟練 度 （スキル） を 表示し ます。 卜 リガ A、 B、 クリック 
で 終了し ます。 

GUN (拳銃）： 片手で 扱える 小型 火器 類 
ライフル ： 両手で 扱う 火器 類 

砲 ：大 口径の 火器 類 

ヘビー ： 砲よりも 破壊力が 大きく、 重量 

の ある 火器 類 
クロー ： 瓜 状の 武器 類 

杖 ： 棒状の 武器 類 

刀 （剣） ： 刃物 類 

斬 糸 ： 金属 糸 類 

※どの 武器が どの 分類に 入る のかは 設定 マニュアルの 武器 データを 参照して ください。 
•戦力 データ 表示 画面 



各 キャラクタの 戦力を 表示し ます。 個人 データの 中の 戦闘に 関する 能力の 一覧 画面で 
す。 卜 リガ A、 B、 クリックで 終了し ます。 



(1) 攻擊 力： 白 分 + 武器の 攻撃力 
(2〉 防御 力： 白 分 + 防具の 防御 力 

(3) 索 早 さ： § 分 + 装備の 素早 さ 

(4) 体力： 現在 値/最大値 

(5) 術 気： 現在 値/最大値 


(6) システム /SYS 

鲁 スピード 調整 

メッセ一 ジ 、移動、 ノ < 卜 ルの 速さの 調整が できます。 

キーボード/ジョイ パッドでの 操作は、 まず 上下 キーで 調整す る 項目を 決め、 次に 左右 
キーで ▲を 動かして 好みの スピードを 決めます。 マウスでは マウス 力一 ソルを 希望の スピ 
— ドに 合わせ、 左 クリック すると ▲マークが 移動して、 希望の スピードに 変える ことが で 
きます。 卜 リガ B (右 クリック） で 終了し ます。 


メッセージ： 一 つの メッセ一 ジ を表不 し、 保持 
している 時間 
移 動 ： 歩く 速さ 
バ 卜 ル： 戦闘 時の 速さ 
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•スイッチ 切替 

VR 透過、 自動 回避、 会話の 設定が できます。 

キーボード/ジョイ パッドでの 操作は、 メニューと 同じ ON/OFF したい 項目を 選び、 

卜 リガ A を します。 マウスでは 項目を 選んで 左 クリックで 〇N/〇FF できます。 なお、 
〇N と 表示され ている ときは、 現在 その スイッチが 入って いる 状態を 意味し ます。 卜 リガ B 
(右 クリック） で 終了し ます。 

VR 透過 ： キャラクタが 物陰に 入って いても 
透けて 見える モード 〇N/〇FF 
(本文 P10) 

マウス 使用： マウ スモ一 ド 〇N/〇FF 
自動 回避 ： 障害物を 自動 回避 〇N/〇FF 
会 話 ： パ一ティ 以外との 会話 〇N/〇FF 
※会話とは パ一 ティ 以外の 人との 会話です。 
相談/ TALK とは 異なります。 



•BGM メニュー （マウス 操作は できません） 

現在の 曲名を 表示し ます。 力一 ソル キーの 上下で 曲を 選択し、 トリガ A で 曲を 聴く こと 
がで きます。 卜 リガ B で メニュー 終了、 フイ一 ルド 画面に 戻ります。 

※数 曲、 ストーリ一 上 聴けない ものが あります。 
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# ロー ドノ ^ セーフ 

ロ一 ド/セーブを する メニューです。 ロ一 ドは 立ち上げ 時 「セ一 ブ した 時点から」 を 選 
ん だとき と ロード コマンドの 実行で 表示され ます。 セーブは ゲーム 内の コンピュータの 端 
末 か セーブ ポイントで する ことができます。 


•メディア セレクト 画面 



Quick : 内蔵 メモリで ロ一 ド/セ一 ブ しま 

す。 

7 ィス ク 1 : ディスク 1 に セーブし ます。 

ユ-サ' -7 ィス ク： ユーザ一 ディスクに ロ一 ド/セ_ 
ブ します。 

:パナ ソフト 製の ア ミュー ズメン 
卜 力一 卜 リッジに ロ一 ド/セ一 ブ 
します （ MSXtR のみ）。 


SRAM 


2 ■ロード/セーブ 画面 

ロード/セーブ する 番号を 選びます。 

セーブされ ている ところには レベルと 場所の 名前が 表示され るので 確認して くださし、 
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005 : バトル オペレーション 


[戦闊 画面] 命？〇98 


♦MSX turbo R 



(1) ステ一 タス （2) メッセ一 ジ ウインドウ （3) 戦闘 コマンド 


[キーボード/ジョイ パッドでの 操作] •基本 操作 
カーソル： コマンド 選択 
卜 リガ' A : 選択した コマンドの 実行 
卜 リガ B : 選択した コマンドの キャンセル 
※詳しくは 次 ページ 参照 


[マウスでの 操作] 

左 ボタン： 実行 

右 ボタン： コマンド キャンセル 
戦闘 順番が 巡って くると、 マウス 力一 ソルが 表示され 入力 待ちと なります。 

〈攻撃 ゾーン〉 

この ゾーンで 左 クリックした 場合は 攻撃です。 特定の キャラクタを 指し示した 
場合は、 敵 1 体に 対する 攻撃 （武器が 単射 モードを 持って いる 場合に 限る） とな 
り、 漠然と 指した 場合は 集団 攻撃と なります。 この 差は モン スタ一 頭上に 表示 さ 
れる ターゲット カーソルで 確認して ください。 

〈防御 ゾーン〉 

この ゾーンでの 左 クリックは 防御です。 順番が 巡って きている キャラクタが 防 
御し ます。 

〈脱出 ゾーン〉 

この ゾーンで 左 クリックした 場合は キャラクタ 全員が 逃げ出します。 

〈コマンド ゾーン〉 

この ゾーンでは パッド や キーボードの 操作と 同じく コマンドを 選べます。 術 や 
アイテムは、 まず ここで コマンドを 選んで ください。 
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[戦闘での コマンドの 流れ] 

フイ一 ルド 上を 歩いて いて 敵と 遭遇す ると 自動的に 戦闘 画面に 
切り替わります。 

この 表は 戦闘 コマンドを 使う 時の 参考に してく ださい 
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[戦闘 コマンド] 

戦闘の 順番は キャラクタの 素早 さに より、 自動的に タイミング ガ '決定され ます。 


攻撃 ： 各 キャラクタが 現在 装備して いる 武器を 使って 攻撃し ます。 

防御 ： 各 キャラクタが 自分の 身を 守ります。 

(ダメージが 1 / 4 程度に 減少し ます） 

逃げる ： 全員で 逃げます 。ただし、 失敗す る 場合 もあります （素早 さが ボイ 
ン 卜です）。 

術 ： 各 キャラクタが 修得して いる 術を 使います。 

アイテム： 持って いる アイテムの 中で 戦闘に 必要な もの だけ 使用で ぎます。 

[他の 戦闘 コマンド] 

犬 狼 変化： 人 狼 （ワ _ ウルフ） に 変化し ます。 攻撃力が アップし ます。 

爪 攻撃 ： 鋭い 爪を 使って 相手を 攻撃し ます。 

光 身 裂 気： 全身を 光と 化して 攻撃し ます。 

銃撃 ： 機銃に よる 攻撃です。 

砲撃 ： ショット キャノン による 攻撃です。 

M B H : マイクロ ブラック ホ一 ル 砲です。 

回復 ： 薬 仙術を 使って サボ一 卜します。 

攻撃 ： 薬 仙術を 使って サボ一 卜します。 


[攻撃] 

順番が 回って くると、 左下の ウインドウが 表示され ます。 
攻撃を 選択す ると 右下の ウインドウに 変わります。 



縛： 敵に とりつかれた 状態 

麻： まひで 体が 動けない 状態 

毒： 毒に 侵されて いる 状態 

封： 呪文を 封 じられ た 状態 

幻： 幻影に より 攻撃を 封 じられ た 状態 

眠： 眠らされた 状態 

乱： 敵の 術に より 混乱して いる 状態 



武器 名： 装備して いる 武器 
残 弾 数： 残って いる 弾の 数 
連射 数： 集団に 対して 攻撃 するとき 必要な 弾の 数 
単射 数： 1 体に 対して 攻撃 するとき 必要な 弾の 数 
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■対象の 選択 

〈術〉 〈アイテム〉 〈攻撃〉 を 選択す ると、 攻撃 または 術、 アイテムでの 体力 
回復の 対象を 選択す る 矢印 （ターゲット カーソル） が 画面の 上に 表示され ます。 

[キーボード/ジョイ パッドでの 操作] 

単射/連射の モード 切替は カーソルの 上 
下で 行います （切替で きる 武器に 限り ま 
す）。 卜 リガ A で 実行。 

[マウスでの 操作] 

マウス 力一 ソルで 敵 （相手） を 指し、 左ク 
リックで 実行 

■戦闊 中に 術を 使う 



f 吏え る 術は 白で 使えない 術は 青で 表示され ます。 




W 

i— — 1 



■戦閼 中に アイテムを 使用す る 


1 •画面 内の 1 5 種から 術を 選びます。 
画面は 上下 スクロール します。 

パッドは 上下 左右で 選択 
マウスは マウス 力一 ソルで 選択 
2. 使用す る 対象 （人物 や 敵） の 選択を 行 
い 実行し ます。 このと き、一 部の 術は ス 
テ一 タス 表示され ます。 


戦闘 中に 使用で きる アイテム のみ 表示され ます 



.画面 内の 5 種類から アイテムを 選び ま 
す。 画面は 上下 ス クロ一 ルし ます。 
•使用す る 対象 （人物 や 敵） の 選択を 行 
い 実行し ます。 このと き一 部の アイテム 
は ステ一 タス 表示され ます。 



■戦闢 終了 


戦闘が 終了 すれば、 戦闘 中に 得られた 経験 
値 （EXP) と モンスターを 倒した ことで 得 
られた 賞金が 表示され ます。 （モン スタ一 
から アイテムが 得られる こと もあります） 
また、 EXP が一 定 以上に 達して いれば レべ 
ル アップし、 各 パラメータが 上昇し ます。 
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006 : VR システム について •••••••••••••••••拳 

♦VR システム ver .2.5^ 

VR (Visual Representation ) システムとは 、 Xak (当社の ゲーム） のために 開 
発された マップ •キャラクタ 合成 表示 システムの 総称です。 「限りなく 現実に 近 
い リアルな 表現」 を 追及し、 様々 な 改良が なされ 現在に 至ってい ます。 この シス 
テムは、 基本的に ハーフ ■トップ ■ビュー （ななめ 見下ろし） のた めの システム 
であり、 その 限界点を めざし、 発展して いくこと になる でしょう。 

さて、 では 今回の システム について 特徴を 簡単に 紹介し ましょう。 

■ 3 重の マップに よる 多重 スクロールの サボー 卜 

(より 奥行きの ある 背景 表現を 可能と した） 

■同一 マップ 内での クロスす る 通路な どの 高度な 表現を サ ポー 卜 

(VR システムとの 融合に 成功） 

■シリーズ 中 最大で ある グラフィック ■パーツの サボー 卜 

(Xak 丨に 対し、 約 4 倍の パーツが 使える ため、 緻密な マップ 表現が 可能） 

_ VR システムの 特徴で ある 立体的な マップ 構成の サボー 卜 

(PC88 等では 合成 サイズに 限界が ありまし たが、 今回の システムは 理論 上、 
無制限です） 


これらの 特徴に より、 立体的で 現実的な 世界を 構築して いくこと が 可能に なり 
ました。 5 等身 や 6 等身の キャラクタ でのみ 可能な ビジュアルの 数々 を ぜひ お 楽 
しみく ださい。 
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♦シナリオ システム ♦ 


今回の シナリオ システムは、 Xak シリ一 ズで 使用され ていた ものに 改良を 加え 
たもので、 主に キャラクタの 演技 方面に 強化を してあります。 「より 自然な リア 
クシ ヨンを！」 の 目標を かかげ、 才一ル ■グラフィック による ビジュアル ■シ— 
ン ではない 方向の 演出、 すなわち 、フィールド ■キャラの 演技を 追及すべく 開発 
されました。 この システムは、 2 つの サブシステムから 成り立って いて、 共に 大 
きな 特徴が あります。 


育 meal シス 7 ■ム 

■メッセージ や 条件を 定義す る シナリオ •データ 作成 システム。 

■専用に 開発され た コンパイラ/リンカ/ドライバが 作成から 実行までを サボ一 
卜。 高度な シナリオ 記述を 可能と しています。 

★操演 システム 

■専用 演技 指導 ツールに より 極めて 簡単に キャラクタの 操演を サボ— 卜。 

複雑な 動き も、 簡単に シナリオ 組み込みが 可能。 

■ Xak II の 5 〜 6 倍を 越える イベント ■シーンを 今回は 操演。 

この システム あれば こその 名 シ一ン 続出です。 

これにより、 途中 挿入され る ビジュアル ■シーンに つきものの、 途絶 感や 違和 
感を 感じる ことなく 自然な 流れの まま スト一 リーに 入って いける ゲームと なり ま 
した。 ぜひ、 あなた 自身の 目で この 世界を、 この ストーリ一 を、 深く 味わって い 
ただければ 幸いです。 


28 


007 : 開発 スタッフより ••••••••••••••••••書 

♦ゲーム デザイナー 中 津泰彦 の 主張 ♦ 

★ゲーム デザイナー として 

% & 圣 的て^)^ ^ 厶 Is 毐で あまり 見られなかった を 作るべく 、いろし こ、 ろと 考えて 
いるう ち、 「よし、 条ん来 で； レー； &ン あナれ だな。 でも、 もう ひ 上 ひ 善' ほしいと ころ 
だ…。 うん、 超^ 会# るし かない！！ すると 台は…？ あそ こじや 芸 がない し、 
A ラフ/レ さから 言って ii に 決まり だな。 も インド も、 全部 こま ア 
ジアの 総括に してやろう。 よし、 設定は これでい ける ぞ 。次は 見せ 方 だな。 今 ま 
でょり F ラみ マた たぃ し、 RPG じ ゃ關骑 と言ぇるが、- 又 公の ぃな 
い イベント シ一ン を、 大幅に 取り入れ てみ るか。 それと、 やっぱり ビジ ユ テル _ 
シーンに よる 丨 ト寅3 よりも 4 ャ ラみ； 自身に よる 条 技の 方が 味が*!) しな…。 

悬甬 蠱蠢7 ニん を 作って、 头 ■に 動きて で 表 禎 さ 4そ やろう。」 と 作られた のが こ 
の ゲームです。 

★システム 設計者と して 

まず、 PC 98 版の 方に ごめんなさい…。 400 ライン モードの グラフィックは、 

6ーらあ> タぜリ I ： 又け ませ せんでした。 98 のて メモリみ、 2 MB 標 1 道になる まで お待ちく 

ださい 〇 8ス8\)ん6 务 へ、 □ と > が 多め くんて/みそ S 4 ん 〇フ 51 の 2 KB > モりリ に 入り きらな 

かった もので ■ ■ MSXtR の 方には、 PCM が 無くて ごめんなさい。 

メモリが いっぱい なんです よ お〜。 もう 256 KB を フル 使用して ます。 

ともかく、 同時 開発は 大変でした。 全然、 マシンの 性格が 違 うんだ ものな あ〜。 

でも、 PC 88 や MSX 2 で 動いて いた ゲームとは、一 歩 違った 世界へ 入れた と思っ 
ています。 

では また、 ご 縁が ありました らお 目に かかり ましよう。 

P . S これが M マガ 5 月 号で 予告した 作品で ある ことを 付記して おきます。 


29 


♦キャ ラ クタ ■グラフィックデザイナー 百 鬼 丸の 主張 ♦ 


械 t 场以 レね、， 




ク 
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♦シナリオライター 加 藤 雅史の 主張 ♦ 




•其 ^ ’ w ' ff QL wf n 
芻 1 之ハ〔漱|4屢义 


^ ^ ro 5§ m ts s ^^ J —h 

。.： X ) り 以ス f fs w ^ ) ^ 

Y— . 一 :^ j .s /r <^: /6 } 6 L6 ぜ滅、 

癌 Z 必 | 灿 /,w 冷 J 
M N 6A J ^ o #/、 p c rt 、 V 谷 

ド 旮 /^ 4^^1 A % づ矣 

0 '〇\ ハ J %6 CJC ひ 5 しぶ 057 
吖 ^ ;2?险，づ7 :ニニ 4) 
卜 ^ ^ c d # - i * y ^ / ct > ^ 20 ui ® 

• 一 l ^ ¥ t£ ^ (\f <0 ビ洛許 rjpe ニ 

#" o ; k !! — d / 64 ネ # "/ 4> g ' l ! K 
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♦プログラマー 青木 正 二部の 主張 ♦ 


おしまし 


私は 遠い 所へ 旅立ちます。 さがさないで ください。 

♦グラフィックデザイナー 末 永 仁 志の 主張 ♦ 
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♦グラフィックデザイナー 古屋賢 三の 主張 ♦ 
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♦グラフィックデザイナー 陣内 靖弘の 主張 ♦ 


賴 ユ羊 擁灰 祕 1 J 

游揉始 功 ^ (/I // 

众タ 心， 紙，， ハ 寧, 己姻 h 

f^fivto. 

”斯 ，ル f 雜 F ニ: W 办 
乙ぃ >ぁィ 土 率な が •(走 IfeftD 
しゥし タ0 鉍匕お r - フ-フ 复畦. 

仗 殉 1 の r 啊制 狂を 1 愧 1し，老 
I こ 於 你丨し 1 も 测 して •ぬ _ •:す マ 
Zil マジ 姑 i 、 0 フ 乃) ブガ 

Wf5^?u^A>e5^w,fe i ja- 
ゲ 2 AWfeu> 桃 波 4 し 穴 rU し 
こ いフが I ぬ 〇 か 細 幻ネ 
论缺 1 ^ つ 彩〜 痛 抓. 

細 奴、 獻 丨枷 卜フ ハ 
桃 tntl 紅 n 丨此收 故， 

： x 紅 21パ。 い I やれ til . 

良 後！:' 7 エケ - 卜/成 tl 条令て 
@紐し7_ 対. ぎ ■外 

\mu 分认 で、 _れ 改フ 叫し 

t%L^) ffW^7lfLtZTil\c 
參考 I ： •之 はも 川ます •九 列 父 枝> い 
キ V / 洲せ Z も U - けど、 へ 

广娜鄯も 丨乂每 伽 1 f ル 卜 

^yc — ■» / 心 u - ’ ョンせ 汁 I ネ 
M 美しに ご" ギ、 K '、 yY ゴ冬 3 と 
敗， 7_私の1 ニ“.. •。ま 如、 < ⑴ kUi 。 
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ンフ 丨 、 ovzy 沐 . . * と h 3 ぃい 
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♦ミュージック コンポーザー 福田康 文の 主張 ♦ 

毎度！ 音楽 担当の 福 田です。 

今回の 作品は、“ ガゼ ルの 塔” についで 第二 作 目ので あります。 

この“ 幻影 都市” は 、 X a k シリーズと、 時代 や 場所の 設定が 大きく 異なる ので、 
BGM も それに あわせて 変えて みました。 しかし、 いざ 作曲 するとな ると、 これ 
がまた、 はまる はまる •■■なかなか 大変でした。 でも、 おかげさまで なかなか 
良い 曲がで きたと 思います ■■■。これから もどん どん 良い 曲を 作って ゆきます 
ので、 よろしく！ 

では、 また 次の 作品で あいまし ょう。 

♦ミュージック コンポーザー 新田 忠弘の 主張 ♦ 


A 5*， レ你 シぬ一 

J 省 が， 一〜 一一 

to だすん， ど 3と5 
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♦ミュージック コンポーザー 瓜田 幸 治の 主張 ♦ 

ど 一 もど 一 も、 音楽 担当の 瓜田です。 もう GAME の 方は 終っ ちゃい ました？ 
ところで 今回の Illusion City は マイクロ キャビン ■サウンド チ一 厶が 苦しみ、 悩み、 
そして ころんで 叫んで、 暴れ まくった （！？） 結果で きた 曲がそう、 この 曲た 
ち！ 伊福部 昭を 師と仰ぐ ベーシスト 新田 氏と、 スティーブ ■ヴァイと J ■パス 卜 
リアスの 洗礼を 受けた ギタリスト 福 田 氏。 そして、 ジョージ ■ウインストンと 服 
部 克久大 先生を 敬愛す る わたくし キー ボーデ ィス 卜の 瓜田。 この 3 人が お送りし 
ます！ （と 言っても スタッフが 3 人し かいな いんだ ケド ■_■) よ〜 く 聴く と 
(よく 聴かなくても！？） 3 人の 個性が ぼろぼろと 出て ます。 僕は イベント 曲 ば 
かりです ので （あと バトル 曲を 1 曲）。 今回は、 僕は わりと 映画音楽 的に 作り ま 
した。 どうぞ サウンド テス 卜 モードで 聴いて みて ください。 アン ケ一卜 か 何 かに 
「この 場面の 曲は 良かった よ」 とか 「ここが ヘンだった よ」 というのを 書いて き 
てくだ されば うれしいです。 また、 Xak 等の 曲を アレンジして 送って くれたり す 
ると とっても うれしいです。 最後に TURBO-R を 貸して くれた 三 好 君、 その他の 
皆様、 たいへん ありがとう ございました。 

P.S Emu-ll 誰か やすく 売って一！ 

♦プログラマ 一山 田浩 司の 主張 ♦ 

「幻影 都市」 は、 楽しんで いただけました でしょう か。 今回は、 またもや シナ 
リオ システムと、 全編 書き起こし M I D I ミュージック ドライバの 担当です。 
「OPLL なのに 音が いい」 とお 誉めく ださった ューザの 皆さん、 CM — 3 2 の 
音は どうでした か。 さて、 いきなり M 丨 D 丨 なんです よ。 困った もんです ね。 ま 
ず、 最初の 仕事は、 R C P ファイルの 解析でした。 邪道です が、 資料が ほとんど 
なかった ので、 自前で やっ ちゃい ました。 ま、 とりあえず 的に 作った RCP プレ 
—ヤも 使えた こと だし、 RCP データ も 使えた こと だし、 まずまず、 です ね。 

あと、 CM 以外の 音源を お持ちの 方、 ごめんなさい。 音源の ポテンシャルを 引 
き 出す ため、 こういう 仕様に なりました。 ただ 単に 鳴る だけ だったら、 FM 音源 
にも 負けて しまいます からね。 そうそう、 9 月に なって 9 8 版の 助っ人を する は 
めに なりました。 9 8 版の 組み上げと 仕上げで すね。 とっても 大変な 追い込みで 
した。 あ〜 ねむ。 
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008 : 動かない ときには ••••••••••••••••••春 

製品には 万全を 期して いますが、 万一、 ソフトウェアが 動作 しないと きには、 下 

記事 項を 確認して ください。 また、 購入され た 販売店 等で、 同じ 機種での 動作を 

お確かめく ださい。 別の 機械で 動作す る 場合には、 ご 使用の 機械の 故障が 考えら 

れ ます。 販売店に ご 相談く ださい。 

• 9 8 シリーズ 

• 1 ドライブ モード 時は、 MIDI に 対応して いません。 MID に' 使用の 場合は、 2 
ドライブ モードに 設定して ください。 

■本体に 640 kB の メモリが 載って いるか、 確認して ください。 

■本体が レジュ ー厶 機能を 持って いるものは、 [レジュ一 厶を 使用し ない] 設 
定 にして、 起動し 直して ください。 

■ラップ トップ ■ノー 卜 タイプの キーボードには 、テンキーはありません。 力 
一 ソル キーを お使いく ださい。 

■ I _〇 バンク 方式の メモリを 増設して いて、 ディスク キャッシュが 慟 かない 
場合は、 ディップ スイッチ 3-6 を ON にして ください。 本体 メモリが 512 kB に 
なり、 ディスク キャッシュが 慟 くようになります。 

•プロテクト メモリが 載って いる 場合、 丨 ■◦バンク メモリの 有無に 関わらず、 
プロテクト メモリの みを ディスク キャッシュ として 使用し ます。 

•ディスクの 読み込み ェラ一 が 出た ときは、 クロックを 落として ください。 

• 8 8 V A シリーズ 

■必ず 2 ドライブ モ_ ドで お使いく ださい。 

■ MIDI は、 RS -232 C タイプの み 対応して います。 

• MSX シリーズ 

■スロットに 他の 力一卜 リッジが セットされ ている 場合、 起動し ない ことがあ 
ります。 電源を 〇 N にす る 前に 不要な 力一 卜 リッジを 抜き取って おいてく だ 
さい。 

•外付け ドライブには 対応して いません。 あらかじめ 本体より 取り外し ておい 
てくだ さい。 

•誤って マウスが ポ一 卜より 抜けて しまった 場合は、 もう 一度 マウスを ポー 卜 
に 挿し 直して STOP キーを 押してく ださい。 
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009 : サボー 卜 体制 


♦ディスクを 読んだ 後、 止まって しまった 
•画面が 乱れて 変な 文字 や グラフィックが 出た 
•最初から まったく 動作し ない 

などの 症状が 発生した 時、 また 前項の 他の 場合に も 動作し ない 時には、 誠に 
申し訳 ございま せんが、 お 手持ちの ディスクの 動作 不良が 考えられます。 大 
変 お 手数です か、 商品に 同封の ユーザー サポート 依頼 書を ご 記入の 上、 弊社 
まで ディスク と共に 郵送 下さい。 

至急 調査の 上、 交換品を お送り 致します。 なお ユーザー サポートは ユーザ一 
アン ケー 卜を ご 返送して 頂いた 方の みに 有効です ので、 ユ一 ザーアン ケー 卜 
葉書は、 必ず お送り 下さい ますよう お願い致します。 

•もしも ディスクを 壊して しまった 時は 

お客様の 操作 ミスで ディスクを 壊されて しまった 場合、 有償で ディスクを 交 
換 致します。 料金は ディスク 1 枚に っき 1 5 0 0 円 （税込） となって おり ま 
す。 料金 分の 定額 小為替 （無記名） か 切手を 送付 商品に 添えて お送り 下さい。 
現金書留を ご 利用 頂いても 結構です。 

※ディスクを お送りの 際には ダンボ一 ル 紙な どで 丁寧に 包んで、 必ず 全ての デ 
イス クを 郵便で お送り 下さい。 ユーザ一 ディスク 、データ ディスク など お 手 
元で 作成され た 関連 ディスクが ある 場合は、 それ も 忘れずに 同封して 下さい。 


【送り先】 

〒5 1 0 三重県 四日 市 市 安島 2 — 9 一 1 2 
株式会社 マイクロ キャビン ユーザー サポート 係 

0 商品の 品質 に 関する 問い合わせは 
月曜日〜 金曜日 1 4 : 0 0 〜 1 7 : 0 0 
TEL 059 3-51 -6482 ユーザー サポート 係まで 
※ヒン 卜に ついての 問い合わせは ご 遠慮 下さい。 


38 


010 : ご注意 


1. この プログラム、 及び マニュアルの 内容の一 部、 又は 全部を 無断で 複製す る 
ことは 法律に より 禁止され ています。 レンタル や コピ一 を 行なう と 著作権法 
により 厳しく 罰せられます。 当社は ソフト レンタル に対する 許可は— 切して 
おりません ので ご注意 下さい。 

2. この プログラムは 個人用と して 使用す る 他は、 著作権法 上、 株式会社 マイク 
ロ キャビンに 無断で 使用す る ことは 出来ません。 


3. この 製品の 仕様は、 将来 予告な しに 変更す る ことがあります。 

4 ■製品の 内容には 万全を 期して いますが、 万一 ご 不審な 点、 誤り、 記載 漏れな 
ど、 お気づきに なられましたら ご連絡 下さい。 

5 ■運用した 結果に ついては 4 項に かかわらず、 責任を 負い かねます ので ご了承 
'下さい。 

6 ■お 電話 やお 手紙での ゲ一厶 の ヒントに ついての お問い合わせは、 お受けして 
おりません ので ご了承 下さい。 
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011:STAFF 


企画 ■原案 ■ゲーム デザイン 

中 津泰彦 

脚本 ■操演 •イベント 絵コンテ 

加 藤雅史 

人物 ■コンセプト デザイン 

百 鬼 丸 

マップ デザイン 
モン スタ一 デザイン 
オー プ ニンク & エンディング 
グラフィック 

末 水 1_ 志 
陣 内靖弘 
古 屋賢三 

百 鬼 丸/末 永 仁 志/ ^ 陣 内靖弘 / 古 屋賢三 
川口 洋 一郎/ 久保泰 章/青木 文秀 

音楽 

ミュージック ■ドラ イノく 

新田 忠弘 / 福田康 文/瓜田 幸 治 
山 田浩司 

シナリオ プログラム 
PC 98 プログラム 
MSX プログラム 

中 津泰彦 

青木 正ニ郎 / 山 田浩司 /E 曽田 明/伊藤 勝 己 
中 津泰彦 / 伊藤 勝 己 

VR system Ver .2.5 
操演 システム 
Meal システム 

中 津泰彦 
中 津泰彦 
山 田浩司 

ディレクタ一 

アシスト 

イメージ イラスト 

中 津泰彦 

谷 ロ恵津 子/新 美 里 華 
橘 田 幸 雄 

制作/著作 

マイクロ キヤ ビン// アロー ソフト 

( C )1991 MICRO CABIN CORP . 
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